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BRINQUEDOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAO E ANALISE e
Edda Bomtempo o
Univers:dade de 830 Paulu :

*0 ato de brincar esti presente emcadapovo casua ;xﬁpna ﬂenudadc Culmral podc ser
encontrada nos jogos e brinquedos que criou'. Raabe (1980).

Virios estudiosos tentaram estabelecer classlﬁcag:bcs de jogos e brinquedos, valendo-sc
para isso, dc diferentes critérios. Roger Callois (1958) chama de '"Paidia’ os virios jogos, nos
quais se encontram liberdade, improvisio e alegria-como: as corridas, as lutas, as imitagdes
infantis, os rodopios... e, aos jogos onde aparecem o estabelecimentn de regras como € 0 caso
dos jogos de cartas, xadrez, teatro... ele chama ludus, Nesta classmcagéo. o autor leva em
consideragdo tanto o conteido do jogo como a atiede do jogador. '

JanagcteIean Chateau, se preocuparn mais com as caracterfsticas e ﬁna]ndadcs dos jogos
das criangas, de acordo com o seu nivel de desenvolvimento.

Recenternente, tendo por base os critérios de classificagdo de Ptagct, foi elaborado por

Garon (1985) o Sistema ESAR, que & largameate utilizado no Canada para orientar fabricantes
¢ ludotecarios. A-autora apresenta sua classificagio numa ondem cumulativa € hicrﬁrquica. As
categorias apresentadas s3o as seguintes: jopos de exercitamento; ]ogos simbolicos; jogos de
construgio; jogos de regras simples ¢ jogos de regras complexas.

A pesquisa atial baseia-se, também, na prolongada observagdo de criangas - quer
isoladamente ou em grupo - brincando em condu;bes dxversas mas scmpm de maneira
espontanca. (Quilitch e Rnslcy, 1977).

No intuito de proporcionar maiores esclarecimentos a pais, proféssores ¢ fabricantes no
que diz respeito aos brinquedos ¢ ao brincar da crianga, sentimos a necessidade de elaborar
alguns critérios que pemnitissem uma classificagdo ¢ analise dos mesmos, levando assim, auma
major adequagdo do brinquedo aos intercsses da crianga. Esses critérios pretendem [evar' em
conia nio s6 o seu nivel de deseavolvimento como, também, as caracterfsticas do objeto, nsto
¢, a relagio cnang:a objeto. !

O primkiro passo para a classificaglio’e anélise de um bringuedo é o reconhecimento do
ohjeto, que consiste na manipulagio do mesmo pelo adulto, visando verificar qualidades como:
ser bem constru{do, durével, atoxico, de peso adaptado 3 idade da crianga, agmdavel ao tato,
de cores atracntes, clc Em suma, 0 adulto deve bnnw com ° bnnquedo a ﬁm de fazcr a'sua
leitura,

Os critérios elaborados por nés foram agmpados em tmegonas as quais se referun a:'1)
Tipo de brinquedn - esta categoria inclui as caracteristicas do objeto, Além das # citadas acima,
podem ser incluidas nessa categoria-outfas caractr.ﬂsucas do DbjClO como s€’ o bnnqpcdo ¢
estruturado, semi‘gstruturadg ou pIo estruturado: -

Por estruturado se entende aquele bnnqucdo quc mﬂele em sua prOpha estmtura 3
finalidade a que s¢ destina. O semi-estruturado seria aquele que penmite o brincar ndo s6 de
wma maneira imposta pelo objeto, como também a descobrir novas formas de lidar com ele e,
© ndo estruturado, por sua vez, permitiria a livre expresslo da crianga,

Pesquisas mostram que, quanto menos estrutarado € um brinquedo mais a crianga o
manipula ¢ cria em cima dele.

Essa categoria incluird, ainda se o brinquedo comem regras explicitas ou nffo, repras
simples ou complexas; poderd incluir também o seu grau de complexidade, levando em
consideragio a cor, formas, tamanho, no. de’ pegas, etc... ou, ainda, s é um brinquedo
considerado competitivo, cooperativo, para menimo ou menina. 2) Aspectos relacignados 2o
desenvolvimento ¢ aprendizagem - esta calegoria leva em consideragio o brinquedo como
tnaterial de aprendizagem, focalizando o que a crianga pode aprender com a sua manipulagio,

Inclui também, as habilidades que podera desenvolver em contato com o mesmo: lateralidade, .

ooorc_lsuagao motora, discriminagdo espacial, efc... 3) Usos do objeto - nesta categoria sio
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focalizadas as finalidades ou tcmas mgcndos pelo brmque.do como: brincar de casmha brincar
dem médxco bem como oulros usos € fungdes que a crianga poderd the “atriboir. "G
Pa,mm'naclassxﬁca;:ﬁomalspmc;sapodmslcvarcmconta.mnda.oqucamanc.apmmsa
: sah:: pana | brincar  adequadamente . com determinado . brinquedo.” Por - exemplﬂconheccr
" num:ms, estar alfabeumda, oonhe,oer COrés, canprecndsr ‘Tegras e ser capaz de segui-las, Jetc.
PP A" partir desses critérios . poderﬁ ser s;mend.a a fmxa ctﬁna adequada a cada um dos
bnnquedos anahsados_‘mf.-- e PR R O g
T Toda £s5a an.’il:se deve'ser t‘mtacommum undado a sabcr o mcsmo bru;quedo deve ser
mampulad_o exausuvamente pelo pcsqulsador iy LS :s,-;-i-% I
7 Por outro lado; fica claro que até aqui temos, apcnas "um lado da queslﬁo a leitira do
o 2dulto que precisa ser completada pela leinira da crianca’ Esta serd rena pela observaglo de
4 criancas brincando isoladamente ou €M grupo em virias simagbes. esTAqui, @ambém, quanto mais
 observagBes forem reahladgs_ com criancas de vérias idades, varios 05 niveis s6Cio-econdmicos ¢
regities do pais, maior serd a mfonm;:ao que teremos sobre umdetcrrmnado bnnquedo k
Além disso, essas observagoes poderdo s scrcomplmuladas com entrevistas feitas apais, - .4
professores, fabricantes, Judotecdrios’'e com ‘a prﬁpna cnanga, as qu:us s podérdo ampliar as =,
Bl informagses sobre cada brinquedo. - - R TP e 2
% Por: outro lado, nio ¢ necessdrio que se ] mas a"
| clasmﬁcacao dos mesmos podde ser feiia, levando em consideragio umna pnmcua class:ﬁc.agao
mais geral.” que podcn‘a ser do tipo: Quebra-cabecas, brinquedos de encaixe, *blocos 'de .
mnsuuf,:ao‘ bonecas,” ete passando em- seguida, a uma classificagio mais- cspcc[ﬁca. W
utilizando as catcgonas propostas A X
Nio prclcndcmos com isso, csgolar todas as possnb:lndadcs 04 classifi cagao € anéhsc do
brinquedo,” Como . ~imos, mﬂluplas classificacbes sio possiveis, dependendo da visio do
. Sq’lllSBdOl' sejaela histdrica, sociologica, pedagdgica ou psicologica. R
i O nosso objetivo ao elaborar esses critérios, foi tentar mostrar a meoru'incxa Que temo
uso adcquado dc bnnqucdos tzmlo para o ch.scnvolvu'ncnlo como para a aprendizagem da
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IMPORTANCIA E SIGNIFICADG DO BRINCAR PARA O CRESCIMENTOE .

FORMAGAO DA IDENTIDADE DA CRIANCA: UMA PESQUISA SOBRE
GRUPOS DE BRINCADEIRA NA GRANDE SAOPAULO

Maria Alice Lima Garcia
Sonia Campaner Miguel Ferrari

CENPEC - CENTRO DE PESQUISAS PARA EDUCAGAO E CULTURA

Partindo dos pressupostos de que: 1) obnncarsccolomcommnaspecto importante ¢
principal da infincia; 2) contém véarios elementos e caracteristicas que contribuem para o
desenvolvimento afetive e cognitivo da crianga; 3) promove interagdes da crianga com a
realidade externa e intemna, levando-a ao crescimento, 4 busca de relacionamentos grupais ¢
portanto possibilitando que construa ao longo de sua infincia seu "eu”, sua identidade, nossa

preocupagio € de observar e discutir como ocorre o brincar boje numa cidade como Sfo Paulo.

A partir da coleta de material feita para o programa de leitura ¢ escrita realizado pelo

CENPEC, onde foram utilizadas cantigas de roda; parlendas e adivinhas cori texto para léitura ™
¢ discussio para as criangas, percebemos por um lado a variedade dc textos folcloricos que’

persistem, € por outro 0 quao raras 30 as versdes coletadas dé S3o Paile. Isso nos levou a
coletar versbes junto s criangas e buscar wma resposta para a ausénia dessas versoes Junto as

coletaneas. A leitura de F. Fernandes foi fundamental neste poato nos mostranido através de sua
pesquisa que o crescimento répido ¢ desordenado da cidade fez com que se pcxdcssem as:

tradiges culturais mais antigas, deixando muito espago para a cultura veiculada pelos meios
de comunicagdo de massa. Desse modo, segundo o autor, a cidade de S3o Paulo manteve sua

tradig#o cultural de maneira fragmentada, ¢ limitada a pequenas grupos. Diante de tais questdes -
que nos levaram a investigar o brincar hoje, consideramos necessario descnvolvcr um cstudo.

sobre a origem e o siginificado dos jogos ¢ brincadeiras.

Buscamos ¢ssas origens € o significado nfo s6 na bibliografia especializada no u:rna, mas_
também nas condigbes que propiciavam o brincar na cidade de $30 Paulono infcio deste século,’

quals se_lam. espago, -vizinhanga, tempo ¢ tradxgucs culturais. O espaco ea vnzmhang:a
propiciavam a formagio de grupos, que pcmmncc:am constantes devido a €ssas ‘megmas
condigtes. As brincadeiras oriundas do folclore s36 eminentemente coletivas, ¢ 6 ritmo ainda
pacato da vida permitia um longo ternpo dedicado As brincadeiras. O estudo de F, Fernandes

feito em tomo dos anos 40 e 50 mostra que apesar de a cidade estar se desenvolvendo .

rapndam::ntc de muitas das tradigdes culturais estarem se perdendo, as relaglics de vizinhanca
propiciam ainda a existéncia dos gnipos de brincadeiras.

- Apartir destas leituras pudemos concluir que o espago de brincadeiras € importante para
o desenvolvimento da crianga. Elaborarnos entio um plano de pesquisa para a discussdo do
brincar hoje abordando: 1) a presenca das brincadeiras tradicionais oo brincar hoje; 2) a relagfio
dessa “cultura herdada" com a cultura veiculada pelos meios de comunicacio de massa; 3) a
influéncia do tempo ¢ do espago com condigbes de existéncia dos grupos de brincadeiras.

O foco de nossa pesquisa estd, portanto, na brincadeira em grupo, e na andlise da influéncia
que a produgio cada vez maior de brinquedos, discos, revistas, elc... e outras "mercadorias
culturais" podem ter (ou ttm) sobre 0 espago lGdico da crianga semque isso leve auma discussio
sobre o valor desse fato. Consideramos o espago lGdico, principalmente em grupo, importante
para a vivéncia social e emocional da crianga. A brincadeira em grupo d4 o sentido do coletivo,
da participagiio ¢ interagdo na sociedade. Possibilita 3s criangas wma vivéncia do coletivo e de
sua participagio nele, além disso tem um papel na formag3o da identidade da crianga.

£

" Para discutirmos sobre as possibilidades do brincar nos dias de hoje, numa cidade como

S30 Paulo, optamos por observar dois grupos diferentes de criangas que moramem condominios
localizados na metrépole, umn no bairro Jardim Boafiglioli ¢ outro na COHAB M de Carapicuiba.
A escolha foi realizada devido a0 facil acesso a eles e por perteaceremn a estratos sociais
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diferentes.” A opcﬂo por ob obscrvar condominios foi feita por que esse tipo de moradi

pmxumdade maior entre ast ascriangas e poss:bnhta areuni3o para brmcar Sabemosq quc esses
grupos de criancas que sc retinem diarjamente para b brincar s€ constituem | em excessbes em Sio
Paulo, Mas n0ssa preoclipa; 30 € mostrar a importancia des 2 dessa convivéncia, e nio enfatizar o que
Jésabe.mos moé afaltadccondlgbes(espago empo, scgm-ama)paraascnang:asbnncarcm.
¥ Acreditamos ainda que os dados relativos ao brincar s6 adquirem significado através de uma
cont:xmallzaczo feita atra “através do histérico do bairro e suas camcleﬁshcas s sécio-culturais e'de

entrevistas com n adultos-pais das criangas. af
Ao mvcshgar ¢ observar esscs grupos, pmtcndm;os a pamr
condxgbcs €m que o cspa;o lidico ¢ possivel boje, verificar :Tverificar o papel do do_ folclore e da uadxgao
cultural no brincar € sua relaglo ¢ com a cultura de massa e observar COMio a Crianga st ¢ "coloca
dentro dessa dindmica da brincadeira ¢ ra ¢ de que maneira ela lida]organiza, , compde ¢ transforma
os clementos que e recehe da realidade objetiva no ato de brincar."Através do ato_de brincar a Ji§
; crianca tema possibilidade de dar seatido as suas mqmctagﬁes fantasias'c elaborar scu mundo ";g )
través de expressbes s:gmﬁcatwas paraela’ TAlemdisso, através ,da brincadeira ela se  se felaciona 12
10 coletivo (a humanidade em geral) ¢ ‘¢ trabalha qu qucsloes importantes da esséncia 1 do. scr er s
humano como: 0 mcdo a famasxas, o faz-deconta, aTalém de experimentar rclagbcs sociais | no
o prdpno gripo, Como “organizagio, COOperago, compcm&o subordinagiio, respeito a rcgras e
limites e o aprendizado da vitdria e'da derrota’
Cogsldﬂgmnns importante a discussio ‘dessa pcsqmsa num grupo de trabalho composw
de profissionais er cnvoIvndos com o tema pois isso possibilita a divulgagio de nosso trabalho
além do contato com dxferenlcs pressupostos tearicos ¢ metodolGgicos. Acreditamos que isso
pz.rrmla um aprofu damc to das questbes pcruncntcs aotemac abra novas frentes de pesquisa.
Facate So g B ﬁ'ﬁ o -
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BRINQUEDO DE FAZ DE CONTA - UM ESTUDO SOBRE ACOES
REPRESENTATIVAS

Terainha Vieira
Universidade Federal de Sa’m Carlos

Na 4rea do brinquedo ji ex:slcm muitos estudos qne investipam atributos dec
objetos-suporte nas suas relagdes com atributos de objetos representados. Esses estudos vem
demonstrando que semclhanqas entre o primeiro € o segundo tipo de objetos vio deixando de
ser importantes para o faz de conta no curso do desenvol vimento.

Porém, se o objeto empregado pela crianga para representar, temsidobastante investigado
nas suasrelagdes com agquele que substitui, ormesmonlio pode ser ditodas aghes representauvas
E a andlise de como evoluem estas aghes pode ser importante para o conhecimento do jogo sob
varios aspectos.

J4 se disse, por cxcmplo que o pesto rc;m:scntanvo ¢ uma espécic de fala gestual. Entlo,
como fala gestual, tais agbes devem assentar-se sobre a]gum tipo de organizag3o, como ocoTe
para a fala propriamente dita,

Nosso interesse, neste momento, prende-se a este aspecto do brincar, qucr dizér,
intercssamo-nos, presentemente, pela organizagio das acocs representativas enquantomeios de
expressio de significados.

Desenvol vemos, a partir dal, um estudo descritivo que nos penmbu analisar, os padroes
de movimentos dirigidos a objetos em situagio de jogo de faz de conta e circunstAncias que
cercavam a a¢30 da crianga. Ou, analisamos certo tipo de “significantes” (acdo ladica enquanto

"significante motivado™), contextualizando-os (andlises de circunstincias) a fim de melhor

compreender significagbes subjacentes ao representar. -

Metodo. Sujeitos. Observamos 15 criangas entre 3 e 6 anos de idade, de baixo-nivel
s6cio-econdmico, que frequentavam uma creche do interior do Estado de S#o Paulo.

Local de obscrvagio, As criangas foram observadas em situacio dc atividade livre,
enquanto brincavam no parque da creche.

Material. Usamos dois gravadores, crondmetros, folhas de regtsU'o Uullzamo -nos ainda
- dos objetos que se encontravam normalmente A disposi¢do das criangas no chio do parque da
creche (graveios, tocos, latinhas, bringuedos velhos, efc.)

- Procedimento. Trabalhamos em dois observadores independentes, apds leste dc
concordancia das categorias comportamentais que deveriam ser registradas neste estudo. Cada
crianga foi observada individualmente ao longo de sessdes de 1h e 20 min. cada, desde quando

recolhia, espontancamente, algum objeto ao solo, alé quando dele se desfazia. Durante este
intervalo, se a crianga representava uma ou mais vezes com o objeto, dt.sa'eviamos a(s)
atividade(s) representativa(s) e a(s) circunstanciivamos, caso detectissemos evento(s)
paralelo(s) a ela(s) associado(s). Acompanhamos, assim, 20 objetos por crianga e 300 no total.

Resultados. Obtivemos; 2o longo deste trabalho 176 protocolos descritivos da atividades
representativas, Nossa anilise basew -S¢ nestas dcscnc;dcs ¢ scus resultados slio apresentados
a seguir.

A crianga, ao exibir agbes representativas o fez por dois modos principais os quais
chamamos Mimica de sujeito ¢ Mimica de objeto.

No primeiro, assumnia-se, como ator (indiferenciado, quando nfio explicitava o sujeito da

aglo, diferenciado, caso contrdrio). Eram, af, os proprios gestos da crianga, 0s seus movimentos

corporais que se apresentavam como representativos das agdes dos adultos (significantes

motivados). J4 em Mimica de Objeto, o sujeito s¢ deslocava da cena representativa, de modo a
destacar o objeto. Ou seja, conduzia a cena. Nestas agdes, os elementos significantes podiam
ser encontrados nio mais no gesto da crianga, mas sim nos deslocamentos que imprimia ao
objcto.

Tais modos de representaglio fizerame-se acompanhar de determinadas diferengas. Na
Mimica do Sujeito as criangas apresentavam-se mais orientadas para o outro do que na Mimica
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de Objetos. Representavam nfio s6 a aluagio de pessoas sobre coisas, mas também pessoas
interagindo umas com as outras. ’

T4 na Mimica de Objetos, a énfase parecia ser nas relagBes espaciais entre coisas (em se
tratando da representagio de veiculos). Houve poucas represeutacBes com objetos atores
{bonecos), talvez devido a predomindncia dos vefculos. '

Observamos ainda que, ao usar carrinhos ¢ fazf-los deslocar sobre 0 solo, costurnavam
as criangas se aproveitar de acidenies geogrificos do meio ou de objetos que se encontrassem
por perto, combinando-os 3 agio de dirigir. Parecia que reorganizavam rapidamente scu campo
visual A vista de algo que pudesse ser assimilado A agdo. Além disso, a atividade de construciio,
(garagens feitas de t4buas para os carros) paralela a de simular era relativamente conm. As
interagdes das criangas eram breves e centradas no objeto. .

Na Mimica de Sujéito observamos outro conjunto de circunstincias, tais como descobertas
de uso a posteriori (apds explorar 0 objetn); transferéneia de um componente de acio-objeto de
wma sitiac 3o para outra (tubo de borracha como bucal de telefone); planejamento de uso a partir
de uma acgfo antecedente (dirigindo através de um graveto-volante, simula um defeito para o
carro - vela estragada, € vai buscar um graveto-vela para consertar o cammo); planejamento prévio
da atividade, de papéis ¢ de uso de objetos (definir, antes de comegar o jogo, quem vai ser a
mie, o filho, que objetos vio ser que moveis, onde vao ficar).

* Discussio, Das diferencas apontadas, derivamos alpumas implicagfics como se segue.

Parece-nos qué a Mimica de Suijeito, mais que a Mimica de Objeto poderia ser entendida
como precursora de alguns ganhos da crianca da faixa escolar no que diz respeito 2 sua
‘participagio em grupos de trabalho na escola (devido a s destacar af a representagio da relagdo
‘com o outro); que a Mimica de Objeto, mais que a Mimica de Sujeito, poderia ser um recurso
Gilil A professora que prepara a crianga para ser alfabetizada, porque, na Mimica de Objeto a
crianga se relaciona mais 2 distancia com a sua “escrita" - objeto fazendo algo - do que quando
¢la propria € o ator. Ou, a posigio de "'escritor’ parece mais proxima da posicao de "diretor da
cena representativa® do que da de "ator”’, Pode ser uma boa oportunidade para se levar a crianga
a perceber que manipula simbolos arbitrarios, ainda que, mais ou menos figurativos, diferentes
pois, dos sinais da escrita, e que através desses simbolos expressa algo que wn outro pode vir

_a compreender. : : '
- Além disso, a Mimica dc Sujeito ¢ a Mimica de Objetos parecem desdobrar-se em ag0es
posteriores, proprias da faixa escolar que tendem, ou para uma imitag3o mais precisa do real
{(Mimica de Suijeito - Uso do Corpo o jogo de estitua, por ex., Mimica de Objetos - Uso de
objetos atores figurativos em teatrinhos de fantoches) ou para aghes mais simb6licas (Mimica
de Sujeito - uso do corpo no jogo morto-vivoe, Mimica de Objeto - uso de pegas que represeatam
"determinadas figuras em jogos de mesa coma detetive ou xadrez). .

Ao longo destes desdobramentos inverte-se a relagfio, imagindrio subordinando as regras,

_para regras subordinando o imagindrio. '



BRINCADEIRA EM MACACOS ARANHA.

Emma Otta*
. Luciane Bizari** -
Universidade de Sio Paulo N
Poiricr & Smith (1974) propdem a brincadeira como parte ‘do desenvolvimento da
socializagio, surgindo quando o filhote comeca a se tornar independente da mie e passa a
explorar o ambiente e os outros filbotes. A atividade de aprendizagem resulta da necessidade
de satisfazer necessidades bisicas como: fome, sexo e auto-preservacio.

Harlow e col. (1972) em scus estudos feitos com macacos thesus em laboratdrio,
constataram efeitos negativos em comportamentos sexuais ¢ no relacionamento com 08 outros
companheiros do grupo, naqueles individuos que tiveram uma deficiéncia no contato matermo
€ com parceiros de brincadeira. ‘

Poirier aplicou o esquema de desenvolvimento proposto por Harlow (1963) - brincadeira
com objetos na presenga damie, brincadeira turbulenta, afastamento € aproximag o, brincadeira

turbylenta com afastamento e aproximagZio e agressividade - mum estudo com Nilgiri langurs, .

¢ percebeu influencias do sexo, idade, dominancia, status da mie ¢ ambiente. ]

Sabe-se que os primatas s3o mais vulnerdveis & morte por predadores e por doengas fo
infcio da vida do que os outres mamiferos ¢ 0 aumento do perfodo de infancia pode ter se
desenvolvido sob pressoes seletivas. Retardar a maturagfio penmite uma maior flexibilidade de
padres ¢ experi¢ncias que através de aprendizagem ¢ repeti¢io proporcionam meios diversos
para ‘adaptagio e reajuste do ambiente conformic s necessidades do momento.

Pouco s¢ sabe sobre o desenvolvimento do comportamento lidico em macacos do Nove
Mundo em comparagio com macacos do Velho Mundo e Grandes Simios. O objetivo deste
estudo € mostrar ¢como aparecem as brincadeiras ao longo do desenvolvimento de um primata
do Novo Mundo, o macaco aranha, Para tanto, observamos dois filhotes {Ateles paniscus e
Ateles belzebuth) no Parque Zooldgico de 530 Paslo, desde o nascimento até dois anos de idade.
Esscs filhotes s3o machos ¢ vivemn num grupo de 15 individuos, em trés ilhas interligadas por
cordas e troncos. Foram feitas 177 sessOes de 15 minutos para o filhote A_paniscus ¢ 179 sessoes
para o filhote A.belzebuth, utilizando-se o método de animat focal proposto por Altmann (1974)
e enfocando as categorias Exame de Objeto, Brincadeira Turbulenta ¢ Brincadeira Motora
Ampla, adaptadas a partir de Hinde (1974). -~ .~ - . . '

Os resultados foram analisados em porcentagem de perfodos de 30" onde ocorreram

brincadcira. Mostram que a partir do 4%més de vida, para os dois fithotes, houve um aumento -

de Exame de Objetos, de 0% para 25%, diminuindo gradativamente entio.

A Brincadeira Turbulenta surgin a partir do S2mds para ambos os filhotes e aumentou
gradativamente, chegando 2 um pico de 43% no 24%més para o filhote A.paniscus e de 32% no
14%mes para A.belzebuth. Nas primeiras ocorréncias de Brincadeira Turbulenta foi observada
uma prefertncia por individuos jovens como parceiros. E possivel que o individuo jovern
funcione como um instrutor. Quando bem pequeno, o filhote assiste como expectador passivo
as brincadeiras entre os jovens, depois participa de brincadeiras com um individuo joveme,
finalmente, o outro filhote ¢ inserido no grupo. A Brincadeira Turbulenta raramente foi
observada com as préprias mies ou com outras Rrmeas adulias, i

A Brincadcira Motora Ampla predominou sobre a social na forma de virar cambalhotas,
pen_dumr-sc pelo rabo, balangar, etc. Surgiu a partir do 52 més, para os dois filhotes, crescendo
rapidamente para 46% no 9 més para A.belzebuth, atingindo um pico de 56% no 22% més ¢

-
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35% no 17%més para A paniscus. Manteve-se até o final das observagbes como a atividade de
maior importincia. - o

Concluimos, portanio, nesse estudo com macacos aranha a importancia da brincadeira na
socializagio do fithote como um comportamento "normal” ¢ necessario para sua aceitacio no
grupo € do-grupo ¢ como foi seu desenvolvimento a0 longo dos dois primeiros anos de vida.
Outro fato considerado foi a necessidade de um individuo como mediador, € que nesse €aso
- sendo ps jovens ¢ ndoa prOpria mic Como sugeriram cutros autores.. .-
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ASSISTIR, IMITAR, BRINCAR: UM ESTUDO.SOBRE A INFLUENCIA DA
TELEVISI0 NO COMPORTAMENTO DE CRIANCAS PRE‘-ESCOLARES '

Paulo Sergio Emerique
Universidade Estadual Paulista - Rio Claro

A partir de duas pré-pesquisas anteriores, procurou-se levantar os hibitos de assisténeia
A televisio em criangas pré-escolares e os comportamentos influenciados por estz assisténcia.

Na introducio te6rica, foi apontado o destaque atual para os estudos sobre televisio
(BERALDI, 1978), tomando-a como mais um membro da familia (POULOS et alii, 1975) ¢
fonte basica de estimulaco da crianga (SINGER & SINGER, 1983), considerando os hdbitos
de assistancia (PFROMM NETTO, 1965) que indicam para uma possivel teledepend@neia
{ERAUSQUIN et alij, 1983).

Paralelamente, a televisio tem identificado brinquedo como um produto industrial, fonte
de lucros (BOMTEMPO, 1987), propondo virios produtos a' serem oonsumidos ¢omo
brinquedos (LEIF & BRUNELLE, 1978) ¢ essa publicidade, através de estralégias discutiveis
mas eficazes, tem alcangado seus objetivos comerciais (SHEIKH 8 MOLESKI, 1977).

Também o comportamento infantil de imitagao, abordado por autores como BANDURA-
& WALTERS (1963) ¢ PIAGET (1975) tem utilizado virios modelos apresentados pela TV
especialmente as figuras dos super-her6is (KOLSTELNICK et alii, 1986).

Nesta pesquisa, foram utilizados trés questionarios como instrumentos de coleta de dados:
dois, enviados aos pais dos sujeitos (N = 60), buscavam levantar a opinifo desses pais-quanto
ao papel da televisio na formagfo das criangas € o comporiamento dos filhos durante e apds a
assiténcia & TV; o tlerceiro questiondrio, respondido pelas professoras pré-escolares (N= 15)
desses sujeilos, procurava verificar a qunzaqao de conteidos televisivos nas suas auvudadcs
lidicas.

" Aanilise qualitativa e quantitativa dos dados permitiu as seguintes conclusdes:

1) os aparélhos de TV, presentes em todos oa lares pesquisados, cram utilizados
diariamente pelos sujeitos, cuja prefertneia apontava paraa assisténciade dcscnhosc programas
infantis;

2) essa assit®ncia influenciava componam:ntos das criangas, cotre os quais a imitagdo e
as respostas indescjiveis, além de reagdes emocionais;

3) a publicidade veiculada pela TV levou a solicitagbes dos sujeitos para que scus pais
Thes comprassem produtos anunciados, resultando na aquisigio de varios itens, principalemnte
brinquedos ¢ alimentos;

4) os brinquedos e equipamentos adquiridos, especialmente 0s de super-herGis, “cias a
outros conteGdos vistos na TV eram utilizados pelos sujeitos nas quatro pré-escolas
componentes da amostra, notadamente durante o jogo imaginativo.

Considerando que pouca atenglo tem sido dada ao levantamento da opiniio dos pais
quanto A veiculagiio de publicidade dirigida 4s criangas pela TV (WARD, 1984), buscou- se
contribuir para a obtcnqao de dados a esse respeito. !

A grande maioria dos pais congiderou que o nimero de intervalos comerciais € muito’
grande e deveria haver norrmas mais rigorosas quanto a esses comerciais destinados ao pablico
infantil.

Outra dimensfio possivel para a relaglio entre assistir e brincar foi a ocorréncia con junta
desses comportamentos: um nimero considerdvel de criangas costumava brincar, pintar, jogar
¢ desenhar durante a assisteneia A TV.

Na direc#io oposta, a maioria dos pais. concordou com a idéia de que "“quanto mais tn:mpo
a crianga vé TV, menos tempo ela brinca", aceitamos tarmbém que *'a TV mantém a crianga,
quieta, distraindo-a" e "ais tempo dentro de casa™.

Finalmente, o autor aponta para a disponibilidade de atividades alternativas como uma

varidvel aparenlemente importante para uma relhor compreensfio dos hébitos de assittncia
infantil 3 TV,
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